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arojal da davalappamant

la premiére phase physique de "Primal Robot" est déja sortie sous forme de livre-CD-illustré et constitue la base de ce qui sera la
forme finale de I'ceuvre ; c'est a dire sont développement sur scéne. Nous sommes visuellement entre Bilal et Miyazaki, et musicalement entre Archive et
Gorillaz. L'histoire quant a elle, raconte la naissance d'une nouvelle forme de vie extra-planétaire qui rompt ses liens avec 'humanité.

aux commandes d'instruments et de machines, le musicien embarquera le public aux confins d'un univers inconnu, répondant a une voix-
off guidant I'artiste dans son processus de création. Le film d'animation musical projeté se situera entre "the wall" et "fantasia"”, et I'on retrouvera les
personnages d'Aalehx mis en scéne a échelle cosmique, traversant atomes et galaxies. Les sons et les images sur le théme de I'univers aussi bien spatial
qu'intérieur, feront plonger dans un abysse électro-rock 'radioheadesque’ comme dirigé par un Enki Bilal révant du "Petit Prince".

la polyvalence d'Aalehx qui gére a lui seul la musique, les illustrations, la vidéo, I'écriture et la scénographie, a permis jusqu'a
présent une autonomie quasi totale dans la réalisation de ses projets, mais sans que ceux-ci puissent s'appuyer sur des aides publiques, car sans
association porteuse. Aalehx rejoint en 2025 le collectif "la Mangeuse de Cerveaux", association de spectacles vivants nancéienne, qui place la musique
au coeur de créations artistiques hybrides, et parmi lesquelles "Primal Robot" trouve toute sa place. Ces nouveaux soutiens en production, diffusion et
administration, permettront & Aalehx de poursuivre I'émergence de projets artistiques ambitieux, et de faire connaitre son travail auprés des différentes
institutions du territoire.

A arocuction



nota Z'intantion 22 I'rutaur

SHAS3SIS+siles plantes; les bactéries; les réseaux mycorhiziens, les dinosaures ou (artificiellement) les chiens sont - différemment mais - des formes de vie intelligente au méme titre que
celle de I'étre humain, I'.A. peut elle aussi sur des sié faire partie de I'évolution. Seules les machines peuvent survivre aux voyages interstellaires. Elles peuvent étre env sur une
Planéte, apprendre & se servir de ses ressources et ainsi construire d'autres machines qui partiront & leur tour vers d'autres astres de fagon totalement autonome.

Naissance du premier Renard mécanique sur EL-357.

Dans ce nouvel opus, je propose une réflexion tune dela fiction a travers le prisme de la vie et de la création. Le récit se construit autour d’un questionnement
sur I'évolution, la sélection artificielle et la capacité des humains a repenser l'intelligence. Tout comme la domestication du chien, le processus illustre comment I'étre humain fagonne la nature
et, progressivement, sa propre réalité.
L'intrigue se déploie dans un univers ol la science n'est pas seulement un outil d'explication, mais un vecteur de transformation. En reprenant 'exemple de la sélection artificielle qui a donné
naissance au chien, je questionne I'idée méme de création et d'évolution dirigée. Ce paralléle entre la animale et la d'i renvoie a notre rapport
a la nature et de la dépendance a une maitrise supposée, ainsi qu'a la responsabilité de gouverner des formes de vie nouvelles.

ne va certes pas si loin, mais elle jénérer d notions bien réell ba: sur

Au cceur de ce projet se trouve I'ambition de revisiter les fondements de I'existence. Que signifie "vivre" ? La fiction (ou plutét ici, I'anticij apparait comme un terrain fertile pour
explorer les limites entre I'humain et ses créations, transformer le mythe de la vie en une expérience mélaphysmue et lenler d'imaginer les implications d'une possible coévolution avec ces
entités. Le spectacle ouvre ainsi une réflexion sur la construction identitaire. £ tant que créateurs. nous devons continus

Ce questionnement s'inscrit dans une démarche interdisciplinaire. Il emprunte a la biologie, & I'ethologie, & la philosophie, et bien sar aux sciences de l'ingénierie, mais également aux différents
outils techniques servant le développement de créations artistiques variées (musique, dessin, vidéo, etc.). En confrontant le paradigme naturel & la possibilité de I'artificiel, nous assistons a une
évolution du concept méme de "création” ; un pivot essentiel dans une époque marquée par le numérique et une reconfiguration des rapports entre 'homme et ce qu'il engendre. Cette approche
offre des opportunités narratives uniques, qui permettent d'inscrire le récit dans une tradition de science-fiction engagée et innovante, 8 méme de questionner notre futur tout en éclairant notre
présent.

En somme, mon projet devrait interpeler sur le sens profond de la vie et de innovation tout en rappelant que émotion humaine de Ihumain par fhumain est essentiel a I'appropriation du sens
méme de ce que veut dire "compassion”. Il propose une méditation sur Ia capacité de humain & transcender les limites naturelles, tout en rappelant que chaque création, qu'elie soit canine,
algorithmique ou artistique, porte en elle un écho de notre histoire et un présage de notre avenir. A travers cette ceuvre, je souhaite inviter le  un voyage i eté

oilIa frontire entre le réel et limaginaire s'efface pour révéler de nouvelles perspectives sur ce que signifie étre vivant dans un monde en perpétuelle transformation

AAlahn



cv ca l'autaur raalisataur

Depuis 2008, plus de 100 représentations ont été données partout en France et pays francophones, et Aalehx a participé & environ 200 séances de dédicaces, expositions et
interviews autour de son concept inédit : la BD-concert.

- Tournée d'une 1002ine de dates de BD-concert dans toute la France et gays francophones limitrophes
- Plus de 150 articles de presse et interviews depuis la création de "Aalel

- Tournée d'environ 200 dates d'exposition / festivals de BD / séances de dédicaces dans toute la France et pays francophones limitrophes
- Publications physiques, distribution et vente en France, au Canada, en Belgique, Suisse, et Luxembourg

- 6 pages dans (hors série) en 2012 (dlsmbué en plusieurs milliers d'exemplaires en presse)

- Choisi par le jury des Zoo'opportunités de 010 comme jeune illustrateur a suivre

- Prix coup de cceur du festival Tribulles de Bastogne (Belglque) en 2015

- Auteur mis en avant au de Nancy en 2012 (emplacement central stand la Parenthése, expo' tableaux Galerie 9, concert kiosque Pépiniére, et articles de presse)
- Concerts en ligne réguliers sur Twitch depuis 2020

- 2008 : album "le pantin sans visage" auto-produit, 1ére expo d'Aalehx et 1ére

- 201 : publication de la BD-musicale aux Editions du Riez (2000 exemplaires - épuisé)

- 2014 : publication de la BD-musicale aux Editions du Riez (1000 exemplaires - fermeture de la maison d'édition)
- 2018 : sortie en autoproduction du art'book-musical en télechargement a prix libre ou en édition illustrée 40 pages

- 2021 : début de la diffusion (sur Youtube) de la web série "18.56" en autoproduction

- 2023 : sortie en autoproduction du Art'book-musical en édition limitée (50 pages)

- 2026 : sortie du court-métrage "Primal Robot - Phase 5" (en production)

- Des 100aines d'affiches, sites web, couvertures, pochettes d'albums, magazines, T-shirts, visuels d'artistes et entreprises réalisés depuis 1999
- Réalisations multiples de clips pour des musiciens depuis 2005 (filmés et/ou animés)
- Une vingtaine d'interventions en tant que chanteur, auteur, musicien ou arrangeur dans des groupes labellisés ou auto-produits
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Un écran vertical parfaitement centré entoure le personnage, ses instruments et ses machines.
Il représente une grande porte ouverte sur un autre monde pendant la 1ére partie du spectacle,
sur lequel défile assez rapidement du bas vers le haut des illustrations complexes.

A un moment clé de I'histoire, ce qui était une fenétre réduite au format smartphone, s'élargie
pour obtenir un large 16/9 de cinéma et ainsi laisser place a des animations plus ambitieuses
et la construction compléte d'un dessin géant en accéléré.

Cette scénographie et projection évolutive est permise grace a un vidéoprojecteur ultra grand-
angle : il permet de le positionner a quelques centimétres du mur de projection tout en ayant
une image de trés grande taille. Aucun recule ne sera donc utile, I'image sera projetée du sol
au plafond sans passer "devant" le personnage.

Ce dispositif scénique permet par ailleurs de pouvoir jouer dans des lieux non équipés variés,
en totale autonomie technique.

spaclacle-si = musigua liva + argjeclion d'a
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